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Terminal
Simbol untuk memulai atau mengakhiri suatu

program.

Proses

Simbol yang menunjukkan setiap pengolahan

yang dilakukan oleh computer.

Input-Output

Simbol untuk memasukkan data ataupun

menunjukkan hasil dari suatu proses.

Decision
Simbol untuk suatu kondisi yang akan
menghasilkan beberapa kemungkinan jawaban

atau pilihan.

Data Flow

Simbol ini digunakan untuk menggambarkan

aliran data yang berjalan.

Document

Simbol yang menyatakan bahwa input berasal

dari dokumen dalam bentuk fisik, atau output

yang perlu dicetak.




